
1. OS JOGADORES FORMAM UM CÍRCULO E PASSAM UM OBJETO, COMO UMA BOLA,
DE MÃO EM MÃO.

2. UMA MÚSICA OU SOM É TOCADO ENQUANTO O OBJETO É PASSADO.

3. QUANDO A MÚSICA OU SOM PARA, O JOGADOR QUE ESTIVER SEGURANDO O
OBJETO É ELIMINADO.

4. O JOGO CONTINUA ATÉ RESTAR APENAS UM JOGADOR, QUE É O VENCEDOR.
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