
1: UM JOGADOR É ESCOLHIDO PARA SER A "CABRA-CEGA" E TEM OS OLHOS
VENDADOS.

2: OS OUTROS JOGADORES GIRAM A CABRA-CEGA E SE DISPERSAM.

3: A CABRA-CEGA TENTA PEGAR OS OUTROS JOGADORES ENQUANTO ESTES SE
MOVEM EM VOLTA DELA.

4: OS JOGADORES PODEM PROVOCAR OU FAZER BARULHOS PARA CONFUNDIR A
CABRA-CEGA.

5: QUANDO A CABRA-CEGA PEGA ALGUÉM, ELA TENTA ADIVINHAR QUEM É O
JOGADOR.

6: SE ACERTAR, O JOGADOR CAPTURADO SE TORNA A NOVA CABRA-CEGA; SE ERRAR,
A CABRA-CEGA CONTINUA TENTANDO.
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