
1. DIVIDA OS JOGADORES EM DUAS EQUIPES E MARQUE DUAS ÁREAS SEPARADAS.

2. CADA EQUIPE COLOCA UMA BANDEIRA OU OBJETO NO SEU TERRITÓRIO.

3. O OBJETIVO É INVADIR O TERRITÓRIO ADVERSÁRIO E CAPTURAR A BANDEIRA.

4. OS JOGADORES PODEM SER "PEGOS" E PRECISAM VOLTAR PARA A BASE PARA
SEREM LIBERADOS.

5. A EQUIPE QUE CAPTURAR A BANDEIRA ADVERSÁRIA E TRAZÊ-LA DE VOLTA AO SEU
TERRITÓRIO VENCE.
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