MODELO DE PLANO DE AULA
Componente Curricular: Matematica
Ano: 1° ano do Ensino Fundamental

Tema: Nocao de acaso e eventos aleatorios (acontecimentos certos,
possiveis, impossiveis ou previsiveis)

1. Alinhamento com a BNCC
. Unidade Tematica: Probabilidade e Estatistica

. Objeto de Conhecimento: Noc&o de acaso: acontecimentos
aleatorios cotidianos.

. Habilidade (BNCC): > (EFO1MAZ20) Classificar eventos cotidianos
de natureza aleatéria por meio de palavras como "acontecera com
certeza", "talvez aconteca" e "é impossivel acontecer".

2. Objetivos de Aprendizagem
Ao final desta aula, o aluno devera ser capaz de:

. Compreender e aplicar os conceitos de eventos certos, possiveis
(provaveis) e impossiveis em situacdes do cotidiano.

. Desenvolver o pensamento probabilistico inicial por meio de
estimativas e hipoteses sobre o acaso.

. Classificar situacdes do dia a dia utilizando o vocabuléario correto
("com certeza", "talvez" e "impossivel").

3. Conteudo Programatico
. Introducéo a nocao de acaso e sorte.
. Classificacdo de acontecimentos do cotidiano.

. Vocabulario probabilistico inicial: Com certeza (Certo), Talvez
(Possivel) e Impossivel.
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4. Recursos Didéticos
. 1 caixa de sapatos vazia (decorada como a "Caixa do Acaso").
. 5 bolinhas de plastico (ou blocos logicos) da cor Azul.
. 1 bolinha de plastico (ou bloco I6gico) da cor Vermelha.
. Quadro e pincéis/giz de cores diferentes.

. Atividade impressa para o registro.

5. Desenvolvimento Metodologico (Passo a Passo)
Momento 1. O Jogo das Frases Malucas (20 min)

. Comece a aula propondo um jogo rapido para agucar a curiosidade.
Diga aos alunos que vocé vai falar algumas frases e eles devem
responder juntos usando apenas trés expressoes: "Com certeza!",
"Talvez!" ou "Impossivel!".

. Dite as frases e estimule a resposta imediata da turma:

o "Se eu soltar este lapis no ar, ele vai cair no chdo." (Com
certezal)

- "Hoje na hora do recreio vai chover." (Talvez!)

o "Um dinossauro vivo vai entrar pela porta da nossa sala
agora." (Impossivel!)

o "Amanha nds vamos acordar bem cedinho." (Talvez!)

. Explique de forma simples que, na matematica e na vida, existem
coisas que temos certeza que vao acontecer, coisas que podem
acontecer (dependem da sorte ou do acaso) e coisas que nunca
vao acontecer.
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Momento 2: O Mistério da Caixa das Bolinhas (30 min)

. Apresente a "Caixa do Acaso" para a turma. Mostre aos alunos que,
dentro dela, vocé vai colocar 5 bolinhas azuis e apenas 1 bolinha
vermelha.

. Misture bem as bolinhas dentro da caixa, sem que eles vejam o
fundo.

. Chame um aluno a frente e pergunte a turma antes que ele retire
uma bolinha sem olhar:

- "E possivel ele tirar uma bolinha AZUL?" (A turma dira que sim,
pois ha muitas azuis. E um evento muito provavel/talvez).

- "E possivel ele tirar uma bolinha VERMELHA?" (A turma dira
que sim, mas é mais dificil. E um evento pouco
provavel/talvez).

- "E possivel ele tirar uma bolinha AMARELA?" (A turma dira
gue nao. Explique que tirar a amarela é impossivel, porque
ela simplesmente n&o esta la dentro).

. Peca para 3 ou 4 alunos testarem a sorte retirando as bolinhas e
devolvendo-as para a caixa ap0s cada tentativa, registrando no
quadro as cores que sairam.

Momento 3: Desafio Pratico "Certo, Talvez ou Impossivel?" (30 min)

. Divida o quadro em trés colunas com carinhas ou simbolos
ilustrativos:

1. Com Certeza
2. Talvez
3. Impossivel

. Entregue para a turma pequenos cenarios desenhados ou descritos
e peca para eles ajudarem a colar o cenario na coluna certa do
guadro.
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. Exemplos: Uma imagem de um peixe voando no céu (Impossivel);
Uma imagem de uma crianga escovando os dentes (Talvez/Com
certeza, dependendo da rotina); Uma imagem do dia virando noite
(Com certeza).

Momento 4: Fechamento e Registro Individual (20 min)

. Distribua a atividade impressa para consolidacao. A folha contera
exercicios visuais e intuitivos:

1. Pinte aresposta certa: Um desenho de um pote com 10 balas
de morango (vermelhas). A pergunta diz: "Se eu pegar uma
bala sem olhar, ela sera de morango?". O aluno deve pintar a
opcao escrita "Com certeza".

2. Classificacéo por desenho: Trés quadros com as etiquetas
"Com certeza", "Talvez" e "Impossivel". O comando pede para
o aluno desenhar algo impossivel de acontecer no ultimo
guadro (ex: um gato falando, um carro voando sem asas).

6. Avaliacéao

A avaliacdo sera processual, diagnostica e baseada na observacéo da
participacao dos alunos no debate e nas brincadeiras:

. O aluno utiliza corretamente os termos do vocabulario probabilistico
(com certeza, talvez, impossivel) para classificar as situacoes
apresentadas?

. A crianca compreende a diferenca entre algo que é improvavel
(dificil, como tirar a bolinha vermelha Gnica) e algo que é totalmente
impossivel (como tirar a bolinha amarela que néo existe)?

. O aluno consegue transpor 0 conceito matematico trabalhado na
caixa de bolinhas para os eventos praticos da sua propria rotina na
folha de atividades?
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