MODELO DE PLANO DE AULA
Componente Curricular: Matematica
Ano: 2° ano do Ensino Fundamental

Tema: Localizacdo e movimentacéo de pessoas e objetos no espaco

ALINHAMENTO COM A BNCC

. Unidade Tematica: Geometria

. Objeto de Conhecimento: Localizacdo e movimentacao de
pessoas e objetos no espaco: pontos de referéncia e indicacao de
direcéo e sentido.

. Habilidade Principal: (EFO2MA12) Identificar e registrar a
localizac&o e a movimentacao de pessoas e objetos no espaco,
utilizando pontos de referéncia e vocabulario apropriado (como
direita, esquerda, em cima, embaixo, a frente, atras).

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

. Utilizar conceitos de posicao espacial (direita, esquerda, a frente,
atras, entre, em cima, embaixo) para descrever a localizacéo de
pessoas ou objetos.

. Interpretar e seguir comandos e instrucées de movimentacao que
envolvam mudancas de direcéo e sentido.

. Mapear e registrar pequenos trajetos utilizando pontos de referéncia
simples dentro e fora da sala de aula.
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RECURSOS DIDATICOS

. Fitas coloridas ou barbantes (para amarrar no pulso direito dos
alunos).

. Um objeto pequeno para o jogo do tesouro (caixinha, brinquedo ou
chaveiro).

. Giz ou fita crepe para tracar linhas no chao da sala de aula.

. Folhas de atividades impressas com malhas quadriculadas simples.

DESENVOLVIMENTO METODOLOGICO

Aula 1: O Meu Lugar no Espaco (Pontos de Referéncia)

. Acolhida e Organizacao: Com os alunos sentados em suas
respectivas carteiras, peca para que todos figuem em siléncio e
olhem ao redor.

. Dinamica dos Comandos Espaciais: Distribua uma fita colorida
para que cada crianca amarre no proprio pulso direito. Isso servira
como o ponto de referéncia inicial fixo para ninguém se confundir.

. Problematizacéo Oral: Faca perguntas diretas para treinar o
vocabulario de localizacao:

o "Quem esta sentado imediatamente a sua direita?"
o "O que esta colado na parede atras de vocé?"
o "Quem esta posicionado entre o Pedro e a Mariana?"

. Conceituacéo: Explique que para dizer onde algo est4, nés sempre
precisamos de um Ponto de Referéncia (um ponto de partida, que
pode ser 0 N0sSso proprio corpo ou um objeto fixo como a lousa ou a
porta).
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. Registro: Os alunos desenham a si mesmos no centro de uma
pagina do caderno e desenham o que esta a sua direita, a sua
esquerda, a sua frente e atras deles.

Aula 2: O Robd Humano (Seguindo Instrugcdes de Trajeto)

. Atividade Pratica: Desenhe no chao da sala de aula, usando fita
crepe ou giz, uma linha reta comprida com algumas bifurcagdes ou
guadrados (como uma peguena trilha).

. O Jogo do Robd: Escolha um aluno para ser o "Rob6". Ele deve
fechar os olhos ou olhar para frente. Outro aluno sera o
"Programador”, que dara ordens exatas de movimentacao para o
robd chegar até a mesa do professor.

. Vocabulario de Direcao e Sentido: Estabeleca que o programador
sO pode usar os comandos permitidos:

- "Dé dois passos para a frente."
- "Vire a esquerda.”

o "Dé um passo para tras."

o "Vire a direita.”

. Mediacao Pedagogica: Chame a atencéo da turma para o fato de
gue, quando o robd gira e muda de posicéo, a direita e a esquerda
dele mudam de sentido em relacéo a posicao da lousa. Isso exercita
a descentracao do olhar espacial.

. Registro: Na lousa, escreva um comando em formato de setas
(exemplo: 1 1 — 1) e peca para os alunos copiarem e escreverem o
significado de cada seta em portugués no caderno.
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Aula 3: Caca ao Tesouro (Mapeando com Pistas)

. Trabalho em Grupo: Esconda um objeto ("o tesouro") dentro da
sala de aula antes dos alunos entrarem.

. Construcao do Mapa de Pistas: Divida a sala em pequenos
grupos e entregue para cada grupo um cartdo com instrucdes
escritas que levam até o tesouro usando pontos de referéncia bem
claros.

- Exemplo de Pista: "Comece na porta da sala. Ande 5 passos
em direcao as janelas. Vire a esquerda. O tesouro esta
embaixo da terceira cadeira, ao lado do armario azul."

. Andlise da Atividade: Deixe que 0s grupos testem suas instrucoes.
Quando o tesouro for localizado, debata com a sala por que os
pontos de referéncia ("janela”, "armario azul") foram importantes
para a missao dar certo.

. Registro: Cada grupo cria uma pista simples para esconder um
lapis imaginario, escrevendo-a de forma textual para exercitar a
linguagem descritiva.

Aula 4: O Caminho no Papel (Consolidacao Escrita)

. Atividade Individual Autdnoma: Distribua uma folha de atividades
contendo uma malha quadriculada simples (uma grade com

desenhos de caminhos) para verificar a autonomia no tracado de
trajetos.

. Modelo dos Exercicios na Folha:

o Exercicio 1 (Ajude o Coelho): Olhe a malha quadriculada. O
coelho quer chegar até a cenoura. Desenhe o caminho que ele
deve fazer seguindo as setas abaixo:
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- Comeco -> 3 quadradinhos para a frente, 2 quadradinhos
para cima, 1 quadradinho para a direita.

o Exercicio 2 (Leitura de Mapa): Um ursinho fez o trajeto
representado no desenho. Escreva o nome do objeto que
estava a esquerda dele quando ele passou pela linha
vermelha:

Opcoes: () Alixeira () A mesa () O armario

o Exercicio 3 (Localizacdo): Observe a imagem da sala de aula
desenhada vista de cima. Quem esta sentado na frente da
professora? Escreva o nome da crianga.

AVALIACAO E EVIDENCIAS DE APRENDIZAGEM

A avaliacado sera feita pelo professor por meio de registros de observacao
continua durante as dinamicas praticas e a correcao das folhas:

. O aluno emprega corretamente termos como direita, esquerda,
frente, atras e entre para descrever posi¢coes?

. O estudante consegue executar um comando de movimento que
mude a sua direcdao inicial sem se perder no espaco fisico?

. Ticket de Saida (Avaliacdo Formativa Rapida): Nos ultimos 3
minutos de aula, peca para cada aluno levantar rapidamente
apenas a mao esquerda. Em seguida, entregue uma pequena tira
de papel com a seguinte pergunta: "Se vocé esta de frente para a
lousa, a porta da nossa sala fica a sua direita ou a sua esquerda?".
Os alunos escrevem a resposta correta de acordo com a disposicao
real da sua sala, assinam o0 nome e entregam o papelzinho antes de
sairem. Essa conferéncia em tempo real revelara quem ja domina a
orientagao referencial no ambiente diario.
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