MODELO DE PLANO DE AULA

Componente Curricular: Matematica

Ano: 2° ano do Ensino Fundamental

Tema: Perto e longe

ALINHAMENTO COM A BNCC

Unidade Tematica; Geometria

Objeto de Conhecimento: Localizagcdo e movimentacao de
pessoas e objetos no espaco: pontos de referéncia e indicacao de
direcéo e sentido.

Habilidade Principal: (EFO2MA12) Identificar e registrar a
localizac&o e a movimentacao de pessoas e objetos no espaco,
utilizando pontos de referéncia e vocabulario apropriado (como
direita, esquerda, em cima, embaixo, a frente, atras). (Nota
pedagogica: A compreensao de perto e longe desenvolve a nocéo
de distancia relativa e estimativa espacial, servindo como base para
0 estudo posterior de medidas de comprimento).

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Identificar e comparar a distancia entre objetos ou pessoas
utilizando os conceitos de "perto” e "longe".

Compreender que as nocgoes de perto e longe sao relativas e
dependem do ponto de referéncia escolhido.

Utilizar o vocabulario adequado para descrever posicoes espaciais
e resolver problemas praticos de localizacdo no ambiente escolar.
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RECURSOS DIDATICOS

. Objetos variados da sala de aula (lixeira, brinquedos, apagador).

. Um novelo de |& ou barbante (para medir distancias de forma
visual).

. Fita crepe para marcac6es no chao.

. Folhas de atividades impressas.

DESENVOLVIMENTO METODOLOGICO

Aula 1: Quem esta mais Perto? (O Ponto de Referéncia)

. Acolhida e Provocacéao: Figue em pé ao lado da lousa. Chame
dois alunos (ex: Pedro e Marina). Peca para o Pedro se sentar na
primeira carteira e a Marina na Ultima carteira da sala.

. Investigacao Coletiva: Pergunte a turma: "Quem esta mais perto
de mim? E quem esta mais longe?". A turma respondera que o
Pedro esta perto e a Marina esta longe.

. Mudando o Ponto de Referéncia (O N6 Cognitivo): Agora,
caminhe até a ultima carteira e fique ao lado da Marina. Repita a
pergunta: "E agora, quem esta perto de mim?". Os alunos notarao
gue agora a Marina esta perto e o Pedro ficou longe.

. Conceituacédo: Explique que as palavras "perto" e "longe" ndo sao
fixas. Elas mudam dependendo de quem ou de onde estamos
olhando. Esse lugar ou pessoa que escolhemos para comparar
chama-se Ponto de Referéncia.

. Registro: Os alunos desenham a si mesmos no caderno e
desenham um objeto que esta bem perto deles (ex: o estojo) e algo
gue esta longe (ex: a porta da sala).
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Aula 2: O Jogo do Barbante (Medindo Distancias Relativas)

. Atividade Pratica: Organize os alunos em circulos no pétio ou no
espaco livre da sala. Coloque um brinquedo (um urso de pellcia,
por exemplo) bem no centro do circulo.

. Desafio Visual: Escolha trés criancas em pontos diferentes do
circulo. Use um pedaco de barbante para medir a distancia de cada
crianga até o brinquedo do centro.

. Andlise das Medidas: Mostre aos alunos o tamanho de cada
barbante. O barbante mais curto mostra quem esta mais perto. O
barbante mais comprido mostra quem esta mais longe.

. Brincadeira "Estatua do Perto e Longe": O professor bate
palmas. Quando parar, grita um comando: "Todos longe da lixeira!".
Os alunos correm para longe. "Todos perto da parede azul!". Os
alunos se aproximam.

. Registro: De volta a sala, os alunos escrevem no caderno duas
frases completando com o que observaram no jogo: "No jogo do
patio, eu estava perto de e longe de

Aula 3: Quem mudou de lugar? (Perspectiva e Espaco)

. Trabalho com Cenarios: Cologue trés objetos em linha reta sobre
a mesa do professor: um lapis, uma borracha e uma régua (deixe o
lapis perto da borracha, e a régua bem distante deles).

. Dinamica de Observacao: Peca para os alunos fecharem os olhos.
Mude a régua de lugar, colocando-a encostada na borracha, e
afaste o lapis para o outro lado da mesa.
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. Questionamento Logico: Peca para abrirem os olhos e perguntem:
"O que mudou? Quem ficou perto de quem agora? E quem ficou
longe?".

. Reflexdo Pratica: Estimule os alunos a explicarem verbalmente a
mudanca de posicdes. Isso ajuda a fixar 0s conceitos na memaoria
através da linguagem falada.

Aula 4. Detetives do Mapa (Consolidac&o Escrita)

. Atividade Individual Autonoma: Distribua uma folha com
exercicios ilustrados para verificar a autonomia e o entendimento
dos conceitos de distancia.

. Modelo dos Exercicios na Folha:

o Exercicio 1 (A Casinha do Tot0): Veja o desenho do
cachorrinho Tot6. H4 um osso caido na grama e uma casinha
distante.

a) O osso esta (perto ou longe) do
Toto. (Resposta: Perto).

b) A casinha esta (perto ou longe) do
Toto. (Resposta: Longe).

o Exercicio 2 (Pintura Seletiva): Observe o desenho das criancas
jogando futebol.

Pinte de verde o jogador que esta mais perto da bola.
Circule o jogador que esta mais longe do gol.

- Exercicio 3 (Desafio do Ponto de Referéncia): Desenhe uma
arvore no meio do espaco. Desenhe um passarinho voando
bem perto dela e uma nuvem bem longe dela, 14 no alto.
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AVALIACAO E EVIDENCIAS DE APRENDIZAGEM

A avaliacdo sera formativa e baseada nas interacdes, respostas orais e
resolucao das atividades escritas:

. O aluno compreende que a nogao de perto/longe exige a definicéo
de um ponto de partida ou de referéncia?

. O estudante consegue estimar visualmente qual objeto estd a uma
distancia maior ou menor em relacao a si mesmo?

. Ticket de Saida (Avaliacdo Rapida): Nos ultimos 3 minutos da
aula, peca para cada crianca olhar para a lousa. Entregue um
pequeno pedaco de papel com a pergunta: "Quem senta mais
LONGE da lousa: vocé ou o professor?". O aluno responde a
pergunta de acordo com o seu lugar na sala, assina o nome e
entrega na mesa do professor ao sair. Essa conferéncia rapida
indicara se o aluno consegue aplicar o conceito de distancia relativa
a sua propria realidade escolar.
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